COLLECTION

PACK

Pour inspirer vos séquences
d’'animations pédagogiques

)

par des professionnels expérimentés,
utilisez les fichiers du Pack Ecole :

JEUX DE LECTURE

ET D'ECRITURE

un dossier pédagogique

3 séries de fiches :
« jouer avec les mots »,
« écrire en jouant », « de I'activité
individuelle a I'activité collective »
a partir de différents écrits (livres,
dictionnaires, presse...) ou de genres
littéraires (conte, poésie...).

Réf. FICLE

i 2. FICHIER
: JEUX
LECTURE
& éonlne

etala mptficfté, |

ECOLE

JEUX ET ACTIVITES POUR VIVRE SA VILLE

un dossier pédagogique

30 fiches d'outils de découverte, de jeux et d'activités :
Découverte de la ville — Grandes activités et projets de
découvertes — Etre citoyen de sa ville.

Réf. FICVIL

JEUX DE TRADITION
ENFANTINE

un dossier pédagogique

des fiches classées par
« familles » : jeux d'observation,
jeux de réflexes, jeux de société ;
ou par matériel : les marelles,
les ficelles, les balles,
les cerceaux, les cordes...

Réf. FICTE

Petite enfance
* un dossier pédagogique
= 60 fiches de jeux et activités classées par « familles » :

A la découverte de I'eau — L'eau, source de vie, milieu de vie —
L'eau et ses caractéristiques — Jeux dans I'eau — Jeux collectifs

Réf. FICAU ./

Congus par Les Francas, les fichiers de la collection « Viens Jouer ! »
s'adressent a tous les éducateurs (enseignants, animateurs) soucieux d'enrichir
\‘Cf F%“C&.c leur répertoire d'outils éducatifs et pédagogiques. Les domaines d'activités
., sont variés et concernent I'ensemble des tranches d'age. Les contenus de
i peasestm T chaque ouvrage de cette collection s'articulent autour de deux axes :
un dossier pédagogique et des propositions d'activités qui doivént permettre
aux éducateurs de mettre concrétement en ceuvre des projets collectifs.

TOUS LES FICHIERS VIENS JOUER SONT : -
pensés pour des utilisations prolongées grace a leur papier cartonné
simples a manipuler grace a leur reliure en spirale renforcée

faciles a ranger grace a leur format 15 x 21 cm...

_ COLLECTION VIENS JOUER : LES ANIMATEURS.ONT LEURS FICHES D’ACTIVITES
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b JEUX DE TRADITION

ENFANTINE
° un dossier pédagogique
* des fiches classées par
« familles » : jeux d'observation,
jeux de réflexes, jeux de société ;
ou par matériel : les marelles,
les ficelles, les balles, les cerceaux,
les cordes.
Réf. FICTE

Petite enfance

* un dossier pédagogique

© 2 séries de fiches : Fiches
d'activités (exploitations d'histoires
— la ville — nature — jeux de plein
air) ; Fiches techniques (recettes
culinaires — flore — nature —

jouets a eau ou a vent —

kermesse — accessoires —
costumation — chapeaux...).

~ D JEUX & ACTIVITES N

Réf. FICAPE ./



b ACTIVITES MANUELLES k.
A partir de 6 ans

1l comprend : ¢ un dossier pédagogique

o 1 série de fiches de jeux et activités

3 partir d'un élément (I'air), de phénomenes
physiques (I'équilibre, I'ombre),

de matériaux (peinture, argile, aluminium,
bois....), de techniques simples (impression,
masques, marionnettes...) et de matériel
(fils, perles...).

oute une somme de

» GRANDS JEUX 3
De 4 a 12 ans

Il comprend :

e un dossier pédagogique
e 3 séries de fiches :

- Rallye, jeu de piste, de
I'oie, de role, de stratégie,
de poursuite - Activités
physiques, musicales,
scientifiques ou
d'expression, jeux avec
I'écrit, jeux de société

- Le rallye défi, le portrait
chinois, la course a l'as,
le trésor du pirate...

7

S Zl=4 D PETITES BOITES
’H,’Tf,i,fggfj | pour jouer, fabriquer,

: décorer...
De 4 & 12 ans (et +)
Il comprend : © un dossier
pédagogique © 40 fiches d'activités
réparties en plusieurs familles :

Réf. FICAM -

.

b ACTIVITES SCIENT|F|QUES \
& TECHNIQUES

De 8 a 14 ans

Il comprend : © un dossier

(Djembé - Maracas -Marionnette a doigts...). mécanique, forces...
e Réf. FICBTE y Réf. FICAST ~ »

e un dossier pédagogique
o des fiches classées par
maitrise : maitrise du corps,
de I'espace et du temps,
d'un engin, des relations.

Il propose 100 jeux

de poursuite, de relais,

1
1
i
1
des jeux a fabriquer (Bateau a eau pédagogiquee 3 séries de fiches F Y B, A e
- Fust PP el dacties (approche théorique, e e e
des jeux de société (Loup et moutons - Jeu de poche démarche pédagogique, réalisation) : | s N
Le bulo...), des objets décoratifs et réalisations a déguster lumiére (linéarité-réflexion - illusions : 4 b JEUX s
(Bougeoir coloré - Porte-photo - Viennita.. .), des jeux pour d'optique), électricité, électronique ¢ De 4 a 12 ans
développer les expressions musicale, corporelle, écrite. . (nature du courant, notion de circuit), | Il comprend :
H
7

» SELECTION DE 65 JEUX
& ACTIVITES

De 2 a 14 ans
Il comprend:  © un dossier pédagogique

------------------------------------------ " o 2 séries de fiches : d'apprdkhe et/ou
D JEUX & ACTIVITES b - 65 jeux et activités dans des domaines variés : d’orientation, d'esquive...
_AVEC LES SONS Musigag's poursuite, approche, esquive... jouer avec I'eau, \ Ref. FICIX-
A partirde 4ans le vent, les sons. .. fabriquer, mesurer, experlmenter R ?
Wl comprend : * un dossier pédagogique s'exprimer par I'écrit, le rythme, des matériaux.. A AL L S S s e

o 8 fiches sur les sons (origine, production...)

b JEUX & ACTIVITES

- des projets collectifs adaptés a différentes ) DE KERMESSE

e 15 fiches de jeux et d'activités pour développer
tranches d'age.
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|'écoute, I'attention, sensibiliser a |'atmosphere H
1]
A

PLAY-BACK (option) :
une cassette avec la seule version orchestrale,
. pour d'autres exploitations : Réf. PLB

Le fichier théatre : Réf. FICTHE
« Les trois coups » seul : Réf. TROILIVC
, _Lefichier + « Les trois coups » :  Réf. FICTHE3

1 \

i 1

1 1

i A 1

musicale et inciter a |'expression corporelle Réf. FICSE ! i EZS:]t;i ans :

o |es textes et partitions avec accords © un €D (52'). A ’ o7 i Il comprend : '

. . , S e e o = o o o = o o = - - - 1 *

: D CHANTS & ACTIVITES‘ Le fichier avec CD : Réf. FICSONC r ; « un dossier pédagogique !

! MUSICALES = e e e T e R S et technique !

! De 6 & 14 ans v D JEU DRAMATIQUE, = b JEUX SPORTIFS Tl (; 100 _fichesl de jeux et :

1 1l comprend :  un dossier 1 E £ A ¢ De 8 a4 12 ans (et +) (1 "activités classées : !

: pédagogique © des fiches de 1 éggé‘?;gngEATRALES' i 1 Il comprend : ': ] - par types de jeux (adresse, |

i chants : 38 chansons choisies | | i . - e un dossier pédagogique i équilibre, attaque/défense, !

I s e A partir de 6 ans ' A ' £ b ; !

! selon I'intérét des mélodies . il comprend 1% idossier 4 o destiné a tous les éducateurs o orce, observation, !

1 ou des thémes, les partitions | 1 d PY i o Sreiiae do fiches: ! i » 20 fiches de jeux sportifs il 'connal'ssance‘..) avec i

i {avec les accords de guitare) 1 33 .2%09(;9 € ossi n”SSEx cllcc es . i (intérét du jeu, déroulement, variantes) ! 1 incication des adaptations |

i et les paroles © exercices, jeux, 1 d Ve ]s \ex eégl ('0 nditi et de g ! o 5 fiches de sports (Football & 5, ! ! possibles a différentes tranches d'age, 1

! idées d'exploitation des chants | | ers lespeciacgicondiuonsice § Hand-ball, Basket-ball, i1 - partypes de kermesses (kermesse-jeu, kermesse |

! h H réalisation, déroulement, etc.) i : ' 1 fate d'enfants, ki dultes).

: * un CD (60'). i s J R i ' Volley-ball, Rugby) et variantes. ;| Tete denfants, ermesse pour aaultes, I

: . } L + « Les trois coups »: 10 saynétes | 1 i i ¢ FICKE

| Le fichier avec CD : Réf. FICHANC L a lire et a jouer 60X Réf. FICIS e Réf. FICKE g
1 =) 1
1 S 1
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PACK MUSICAL

-~ trés facilement vos
séquences d animations de musique
et de danses folkloriques grace a cet
ensemble d'activités déja utilisées par
de nombreux animateurs a la recherche
de documentations trés opérationnelles :

JEUX DANSES & RYTHMES DU FOLKLORE

N°2 (suite du n°1)

un dossier pédagogique - 28 danses supplémentaires
d'origines variées + les partitions avec les accords de guitare
+ des explications détaillées sur le déroulement de la danse
proposée. Ce fichier presente également une série de fiches
illustrant certaines figures (pas de
polka, scottisch, moulinet...)
+ un CD (60")

© JEUX DANSES
& RYTHMES

DU FOLKLORE N°1 Réf. JDRF2C
> un dossier pédagogique
© 20 danses du folklore de France, S
d'Europe et d'Amérique, de styles JEUX & ACTIVITES

différents, sur des mélodies et des
rythmes variés. Chaque fiche
présente une partition avec les
accords de guitare et des
explications détaillées sur le
déroulement de la danse proposée.
Le fichier comprend également

64 jeux de rythme + un CD (40°)
avec |'orchestration compléte

des danses.

MUSICALES Petite enfance
* un dossier pédagogique

5 séries de fiches (jeux d'écoute
— jeux pour vivre et jouer son corps —
jeux pour utiliser sa voix —
jeux de codage et fiches d'activités
collectives) + un €D (50 comptines).

Réf. FICAMUS0 .

Réf. JDRF1C

Si par manque de connaissances
ou de temps,

© un dossier pédagogique (I'activité audiovisuelle, quels enjeux ?

Le langage de I'image. Quelques aspects techniques de I'image vidéo...)
= 5 séries de fiches de jeux et d'activités autour d'images recues et
autour d'images produites : Le son — La lumiére — L'image — L'image
animée — Réaliser sa premiére vidéo — Faire des retouches — Travailler
les cadrages...

I & ESPACE ET ASTRONOMIE
= un dossier pédagogique

e 32 fiches de jeux et d'activités
(les phases de lune, le systeme
solaire, les couleurs de |'arc-en-ciel,
fabriquer une boussole, observer

les planétes et les étoiles,...)

* 13 fiches de projets d'activités
collectives (représenter

le sol d’une autre planéte, construire
une constellation en 3 dimensions,
réaliser un robot martien...)

+ 4 grandes cartes dépliantes
des saisons du ciel...

""" = un dossier pédagogique (enjeux de la
découverte, éco-systeme, chaine
alimentaire...)

® 3 séries de fiches : Les éléments
naturels (les arbres, les oiseaux, les
petites bétes, les mammiferes, les
minéraux,...) — Découvrir des milieux

‘ (la mare, la pelouse, la haie, le sol, le
bord de me,...) — Utiliser des outils de
découveries. ..

Réf. FICEA

e ‘_‘._,_..,_.,,_.

b JEUX & ACTIVITES TV-VIDEO %
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Réf. FICVID ./

b JEUX & ACTIVITES NATURE

Réf. FICNA I

Pour trouver d'un seul coup d'ceil, les fichiers qui vous sont utiles, utilisez le tableau ci-dessous.
“Celui-ci vous permet rapidement d'identifier les grands axes des activités proposées et leur
adéquation avec vos publics.

ACTIVITES POUR LA PETITE ENFANCE  ACTIVITES POUR L'ENFANCE ET +

Jeu Jeux Education
(petits (grands ala
groupes)  groupes)  Citoyenneté

Expressions  Activités
artistiques  physiques

Education &
I'Environnement

Motricité Expérimentation Découverte

iNiens joyer/.

& S
| ACTIVITES MANUELLES °

PETITES BOITES ‘
* JEUX ET ACTIVITES AVEC LES SONS Jie 50
| CHANTS ET ACTIVITES MUSICALES : :

| JEU DRAMATIQUE, THEATRE

JEUX DANSES ET RYTHMES 1

JEUX DANSES ET RYTHMES 2 ‘

JEUX ET ACTIVITES MUSICALES PETITE ENFANCE =~ @
LEUX & ACTIVITES TV-VIDED
IEUX & ACTIVITES NATURE

|JEUX DE TRADITION ENFANTINE °
{JEUX DE LECTURE ET D'ECRITURE °
|JEUX & ACTIVITES EAU - PETITE ENFANCE e el oy e ° °
JEUX & ACTIVITES PETITE ENFANCE @@ el s O )
<
/Pour vous procurer ces fichiers, adressez-vous a 'antenne - & francag ci-dessous:\

Association Départementale des FRANCAS

de Lot-et-Garonne
N°22—CD 666 — Sainte Radegonde—47190 AIGUILLON
Tél. 09-84-32-43-74 - Port : 07-68-01-94-52 -

e.mail : secrétariat @francas47.fr

JA-DVIJ/F-0806 — MARTIN MEDIA - 55800 REVIGNY



